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Dr. Jorge Téllez Lopez
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Presente

En cumplimiento ¢ lo establecido por el articulo 35, fraccién Il y 42, fraccidn |, de la Ley Organica
de la Universidod de Guaddalgjara, nos permitimnos remitit a sus finas atenclones, para su
ejecucién, el dictamen emitido por la Comisién Permanente de Educacion, aprobado en la
Sesion Ordinaria del H. Consejo General Universitario efectuada el 08 de marzo de 2025:

Dictamen NUm. 1/2025/004: Se reestructura el plan de esiudios de la Licenciatura en
Ingenietia en Comunicacién Multimedia paia Impartiise en el Centro Universitario de La
Costa (CUCosta), en modalidad escolarizada y/o mixta, bajo el sistema de creditos, a partir
del ciclo escolar 2025 "8,

Lo anterlor, para los efectos legales @ que haya lugar.
Atentamente

"PIENSA Y TRABAJA"
"1925-2025, Un Siglo de Per y bajar”

Mtro. Guiller
-

c.ep. Dr. Héctor Radl Solis Gadea. Vicerrector Ejecutivo

c.c.p. Mtra. Celina Diaz Miche!, Coordinadora Gengral de Recursos Humanos

c.cp. Dra. Maria Esther Avelar Alvarez. Coordinadora General Académica y de Innovacion
c.c.p Mira. Laura Margarita Puebla Pérez, Coordinadora General de Confrol Escolar

c.c.po Archivo
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Dr. Jorge Téllez Lopez

Rector del Centro Universitario de La Costa
Universidad de Guadalajara

Presente

Por este medio, me permito hacer de su conocimiento que en el gjercicio de las atribuciones
que me confiere el dlitimo pénafo del articulo 35 de la Ley Orgdnica, AUTORIZO provisionalmente
el dictamen emitide por la Comisidn Pemrnanente de Educacion del H. Consejo General
Universitario, en tanto el mismo se pone a consideracion y es resuelio de manera definitivg por
el pleno del H. Consejo General Universitario en su préxima sesion, a saber:

Dictamen NUm. 1/2025/004: Se reestructura el plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacidn Multimedia para impartirse en e Centro Universitario de La
Costa (CUCosta), en modalidad escolarizada y/o mixta, bajo el sistema de créditos, a partir
del ciclo escolar 2025 “B”,

Lo anterior, para los efectos legales a que haya lugar.

Atentamente
"PIENSA Y TRABAJA“
“1925-2025, Un-§ '
Guadalajors

Dr. Rica

Rector Generol
c.c.p. Dr. Héctor Rawdl Solis Gadea, Vicerractor Ejecutivo
c.c.p. ira. Celing Dicz Michel, Coordinadorg General de Recursos Humanos
c.c.p. Dra. Maria Esther Avelar Alvarez. Coordinadora General Académica y de Innovacion
c.e.p. Mira. Laura Margarita Puebla Pérez, Coordinadora General de Control Escolar
c.c.p Archivo
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H. CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIO
PRESENTE

A esta Comisién Permanente de Educacion ha sido tumado el dictamen HCC/CED/DICT/12/23-24/2024,
con fecha del 20 de marzo del 2024, por el Centro Universitario de La Costa, donde propone o
ieestiucturacion del plan de estudios de Ia Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia,
para gue se imparta en el Centro Universitario de La Costa (CUCosta), en Io modalidad escolarzada
y/o mixta, bajo el sistema de creditos, a partir del ciclo escolar 2025 “B”, conforme a los siguientes:

ANTECEDENTES

1. La Universidad de Guadalajara es un organismo publico descentralizado del Goblerno del Estado
de Jalisco con autonomia, persondlidad juridica y potimonio propios, cuyo fin es impartir
educacion media superior y superior, crear y difundir conocimientos, asi como coadyuvar ai
desanolio de la cuitura en la Entidad y cuya actuacién se rige en el maico del articulo 3o, y demds
relatives de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, o particular del Estado de
Jalisco, lalegislacidn federal y estatal aplicables, la Ley Orgdnica de la Universidad de Guadalgjara,
y los normas que de la misma deriven’,

2. El Plan Nacional de Desarolio 2019-2024 de México establece como uno de sus objetivos
priofitarios, garantizar el acceso, la cobettura v la cadlidad de la educacién, reduck el rezago
educativo, promover la equidad en las oportunidades educativas y mejorar la vinculacién entre los
sectores académico y productivo, Por su parte, el Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco
2018-2024, Vision 2030, establece como objetivo sectorial el aumente de la calidad v pertinencia
de la educaclén, con un enfoque integral hacia la excelencia en beneficio de las y los estudiantes
del estado de Jalisco.

3. Laley Genercai de Educacion determina que la educacion que impara el Estado, sus organismos
descentralizados y los particulares con autorizacidon o con reconocimiento de validez oficial de
estudios, incluird entre ofros, la generacién de conciencia y la adquisicién de los conocimientos,
las competencias, ks actitudes v 10s valores necesarios para el desenvolvimlento armdnico e
infegrat de la persona vy la sociedad, En consaecuencia, los contenidos de los planes y programas

g de estudio de la educacion de acuerde al tipo vy nivel educativo serdn elementos bdsicos para la
= participacion social y el desarollo humano integrale.

UNIVERSIGAD DE GUALALAJARA
H. CONSEJO GENERAL URIVERSITARI

2 Céamara de Diputados del H, Congreso de la Unidn {2021) Ley General de Edugacion.

! Universidad de Guadalajara (2021) Ley Orgénica de la Universidad de Guadalajoger ™
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4. LlaleyGeneral de Educacion Superior declara como uno de los fines de la educacién, coadyuvar,
a fravés de la generacion, fransmision, aplicacion y difusion del conocimiento, a la solucion de los
problemas locales, regionales, nacionales e internacionales, asi como a la conformacidn de una
sociedad mds justa e incluyente. En ese contexto, ia educacidn superior fomentard el desarrolio
humano integral del estudiante en la construcciéon de saberes basados en la generacion vy
desarrollo de capacidades y habilidades profesionales para Ia resolucién de problemas, con el fin
de garantizar la libertad, el bienestar v la fransformacidn social?.

5. Laleyde Educacion del Estado Libre y Soberano de Jalisco menciona gue la educacion impartida
en el estado de Jalisco persigue, entre olios fines, la generacion de capacidades v habilidades
que aseguren €l desarrollo integral de los estudiantes®,

6. Lo Universidad de Guaddigjara promuseve una formacion integral v pertinente, orientada a
desarollar estudiantes con pensamiento critico, creativo e innovador, v un fuerte compromiso ético
y soclal. €l Plan de Desarrollo institucional 2019-2025, Vision 2030, impulsa la innovocién educativa
y curricular, promoviendo modelos de ensefanza-aprendizaje disruptivos, practicas pedagogicas
innovadoras v la adaptacién de los programas a los cambios globales, asegurando asi a
pettinencia y calidad en la formacion de los estudiantes. Para incrementar i empleabilidad de los
egresados, fortalece los vinculos con sectores productivos, v oftece orentacion profesional v
promueve la cultura del emprendimiento?®,

7. ElCentro Universitario de La Costa (CUCosta) de la Universidad de Guadaldjara, es uno de los centros
reglonales que forma patte de la Red Universitaia de (¢ Benemérita Universidad de Guadalgjara, el
cual se cred el 19 de mayo de 2000, En el Plan de Desarollo del Centro 2019-2025, Visidn 2030, se
dentifica que, a nivel infernacional, nacional y regional, existen tendencias con un impacto
significativo en el dmbito educativo, Esias fendencias demandan del Centro Universitario una
consiante evolucion e innovacion que pemitan responder de manera oportuna al avance social
y econdmico de la region. Esta respuesta debe estar fundamentada en criterios de calidad,
pertinencia, igualdad y equidad, ademds de un compromiso sélido con la multiculfuralidad?®.

8. ElCUCosta, desde su creacion ha establecido un modelo de educacién superior para impulsar el
desarollo social y cultural de a regién de Puerto Vallarta, atendiendo ademds la demanda de los
municiplos de Talpa de Allende, Cabo Conientes, Mascota, Tomaitién, San Sebastian del Oeste v la
parte Sur del Estado de Nayarii. Actualmente, en el CUCosta se ofrecen tres doctorados, cinco
rnaestrias, cinco p masde especialidodes medicas, v 20 programas de licenciatura, entre las

[INIVERSIDAL DE GEAdiddAR e Diputados del H. Congreso deda Union (2021}, Ley Geneial de Educacién Superiow
4. CONSEJ0 BEAFRA ﬂ@%ﬂ@ de Jaliscp (2020). Ley de educgcion del Estado Libre y Soberano de Jalisco,
niversidad de Gu i
& Cenfro Universttario
Recuperade de hitp:ffwww.cuc.udg.mx/fsites/defauliffles/pdc2019-2025.pdf .

7 Centro Universitario de la Costa (2024). Numeralia. hﬁD:!!www.cuc.udq.rng[es{n%merclia-ﬂ
Pagina 2 de 23

Av. Juarez No, 976, Edificio de 1a Rectoria General, Piso 3, Colonia Certio C.P. 44100,
Guadalajara, Jalisco. México. Tel. [52] (33) 3134 2222, Exts. 12428, 12243, 12420 y 12457 Tel. dir. 3134 2243 Fax 3134 2278

www.heguudg.mx %




10.

11.

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSE}O GENERAL UNIVERSITARIO

Exp.
Dictamen Num. 1/2025/004

Alo largo de su historia, la hurnanidad ha buscado crear nuevas formas de expresion mediante la
invencion de diversos lenguajes visuales y sonoros, fales como el dibujo, la escritura, la misica, la
fotografia y el video {incluido el cine). Estos logros creativos dieron lugar al desarrolio de las primercs
herramientas y dispositivos utiizados en la tecnologia muitimedic, como las computadoras
personales y los piimetos sistemas de video interactivos, Estos Ultimos permitieron a los usuarios
inferactuar con contenido multimedia y crear presentaciones multimedia interactivast, Durante las
ultimas décadas, et campo de la multimedia ha experimentado avances significativos en términos
clentificos, techoldgicos y disciplinarios. La industia multimedia comenzd a desarroliarse de manera
rudimentaria en la década de 1960, a partir de la convergencic de medios, vinculando sectores
como el desarollo de software, la tecnologia, las telecomunicaciones, los proveedores de
contenido vy los medios de comunicacion masivos.

Con el avance de la tecnologia v la proliferacion de dispositivos méviles y redes soclales, la
demanda de contenide multimedia cumentd significativamente, dando lugar a nuevas
profesiones como desarnolladores de aplicaciones moéviles, especialistas en contenidos multimedia
y disenadores de experiencia de usuaro (UX) multimedia. La creciente cantidad de datos
generados por el consumo de contenido multimedia condujo dl surgirmiento de profesiones como
andllistas de datos multimedia, dedicados a recopilar, analizar e interpretar datos para mejorar la
calidad del contenido, personalizar lo experiencia del usuario y optimizar las estrategics de
marketing, Algunos autores visualizan gue la profesion de la multimedia continde evolucionando en
los préximos afos con el desarnollo de tecnologias emergentes como Inteligencia arificial, intemet
de las cosas y blockechain, ofreciendo nuevas oportuniciades v desdfios para los profesionales del
campa de la tecnologia mulfimedic®.

Una de las primeras tendencias en incorporarse a las universidades mexicanas a partir del afo 2000
por recomendacion de la Organizacion de las Naciones Unidas para ka Educacién, la Ciencia y la
Cuttura (UNESCOQ), fue la adopcion de la tecnologia educativa, o anterior llevé a la integracion de
hemamientas digitales, plataformas en linea v recursos multimedia en los planes de estudio con &l
objeto de mejorar la calidad de la ensenanza y el aprendizaje. Asi mismo, durante la década del
2000, hubo un cambio hacia un enfoque mds centrado en el desarcllo de competencias v
habilidades practicas en los programas de estudio. Esto ha implicado la revisién y actualizacion de
los planes de estudio para garantizar que los estudiantes adguieran las habillidades necesarias para
enfrentar los desafios del mundo laboral actual, inciuyendo el desarollo de competencias digitales
en todos los actores educativos™®,

> "Higher Education in Mexico: Achlevernents, Challenges and Opportunities.” UNESCO.
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. Elcampo profesional de la multimedia enfrenta una serie de retos, desafios v oportunidades a nivel
internacional en un contexto de 1&pida evolucion tecnoldgica y cambio cultural, Distintos autores
sefnalan gue la rdpida evelucion de ta tecnologia come la realidad aumentada, virtual y mixta, asi
como el machine learning, el are digital y la creacion de contenidos multimedia, impone un
desafio para los profesionales de la multimedia para mantenerse actudlizados y adaptar sus
habilidades constantemente. Ademds, la multiplicidad de disposifivos v plataformas digitales
requiere que los profesionaies adapten su confenido para cada uno de ellos, 1o gue aumenta la
complefidad y el grado de especializacién.

En el contexto mundicl, es posible destacar la estrecha relacion entre la tecnologia y el empleo,
subrayando que las profesiones fecnologicas serdn fundamentales para impulsar el crecimiento
del empleo de calidad en el futuro. En particular, tas careras relacionadas con el dmbito
multimedia, ofrecen una sdlida garantia de insercion en el mercado laboral v beneficios para la
socledad en su conjunto. Entre estas profesiones se encuentran el de disefiador de contenido
multimedia para marketing digital y publicidad, el desarrollador de software, el disefador gréfico
digitcil, el desarrollador web y el desamollador de aplicaciones moviles',

En México, el campo profesional de la multimedia enfrenta una serie de refos, desafios y
oportunidades gue requieren la colaboracion del gobiemo, las instituciones educartivas, o industria
¥ la sociedad para fomentar su crecimiento y sostenibilidad. Entre los principales desafios se
destacan: la brecha digital y el acceso equitativo a las fecnologias muttimedia, especialmente en
dreqs rurales o marginadas; la necesidad de desarnollar programas educativos y capacitaciones
especidlizadas en mulfimedia para satisfacer la demanda del mercado laboral y promover 1a
innovacion en el pais; la promocion de la diversidad cultural y lingliistica a tfravés de contenido
multimedia gue refleje la identidad nacional y regional; el impuiso a la industria creativa, gue incluye
dreas como produccion audiovisual, disefic grafico, desanollo web y redlidades mixias,
contribuyendo asi al crecimiento econdmico vy a la innovacién continua en estos campos.

En Puerfo Vallarta, sede del Centfro Universitario de La Costa, se presenta un entorno propicio para
fomentar el talento local en el campo de lo multimedia a través de programas de formacion,
capaciiacion y desanoilo profesional. Los espacios de networking v de coloboracion pueden
foralecer la comunidad de profesionales del sector en la regidn. Puerto Vallarta cuenta con un fico
patimonio cultural v natural que puede ser promovido y preservado mediante proyectos
multimedia, los cuales también pueden impulsar el turismo sostenible v la valoracidn del patimonio
local®, Segin el Ayuntamiento de Puerfo Vallarta, la multimedia ofrece oportunidades para
diversificar la economia del municipio mds alld del tuismo, aprovechando la creatividad vy la
innovacidn en dreas como la produccidon audiovisudl, el diseno grdfico. el desarrollo web v Ia
realidad vifual'4,

SiENSA Y # ] A 1§

V|

=2 “;’HGF& 8lee, H. J. [2020). The Cuirent Trends and Challenges in Mulimedia Leaming: A Review of Articles Published in 2018 and

201%. The Korean Journal of Educational Methodology Studies, 32(4), 943-9466.

/12 Universia (2022). Los diez profesiones tecnoléglcas con mdés oporfunidodes de empleo en 2022. Recuperado de
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15. Los egresados de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacidn Multimedia estén preparados
para desempenarse en diversos campos profesionales, gracias a las competencias, habilidades v
conocimientos adquiridos a lo largo de su formacidn académica, En la region de Puerto Vallarta y
Bahic de Banderas, donde predominan las empresas medianas vy peguenas del sector plblico vy
privado, jos egresados pueden enconfrar oporunidades en distintos giros, principalmente en
seivicios, comercio, educacion y finanzacs.

16. En el dmbito de la produccién audiovisual, los ingenieros en comunicacion multimedia pueden
trgbaojar en la creacion de programas de television, cine, videos promocionales y contenide para
plotaformas digitales. En el sector del petiodisme v redaccidn, tienen la capacidad de redactar
noticias, reportajes y aricuios para diversos medios. Tambien pueden infegrarse en estudios de
disefio y multimedia, donde se dedican a la produccion y edicién de audio y video, diseno grédfico
y animacién,

17. Laos agencias de publicidad y marketing constituyen otio dmbito en el gue los profesionales pusden
sobresalir, creando campanas publicitarias v gestionando contenido para redes sociales, En el
campo del desarrollo de software, pueden involucrarse en la programacidén vy disehio de interfaces
para aplicaciones maéviles y web.

18. Adicionalmente, los ingeniercs en comunicocion multimedia tfienen la  flexibildad de
desempefnarse en roles como productores, disefadores, consulfores, emprendedores o
programadores. Esta versatiidad les permite adaptarse a las demandas cambiantes del mercado
laboral y aprovechar las diversas oportunidades que surgen en un entorno dindmico. La formacion
infegral que reciben 10§ ingeniercs no solo les proporciona las heramientas necesarias para
sobresalir en sus respectivas dreas, sino que también les pemite contribuir al desarolio econdmico
vy social de su regidn.

19. La Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia fue aprobada por el H. Consejo General
Universitario mediante el dictamen Nim. 1/2000/743 en el CUCosta y, a 24 aios de su apertura en
Ia regidn, para el calendario 2024 "A”, presenta una martricula de 233 alumnos activos, con ingreso
promedio anual de 93 aspirantes, ademds de contar con 1,151 egresados y 704 titulados's. La
Licenciatura en ingenieria en Comunicacion Multimedia es un programa gue se oferta de manera
presencial apoyada con las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, Actualmente, es un
programa gue unicamente se oferta en el CUCosta. A diferencia de ofros programas similares, este
&s un PE que se enfoca principaimente en g tecnologia multimedia, seguido del Grea de disefio v
programacion,

Vd
Ijl'lNIBu[‘lENZS.iJ[] %@ﬁml de Informacion y Administracion Universitaria. Sisterne-dg Control Es cuperado de: hitps:/fstau.bdg.mx
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20, Los evaluaciones exfernas vinculadas ol programa educativo de Licenciatura en Ingenieria en
Comunicacidén Multimedia han revelado dreas clave gue reauleren atencidn y mejora. Lo
evaluacién realizada por el Consejo Nacional de Acreditaciéon en Informdtica y Computacién
{(CONAIC), ha sendlado o necesidad de actudlizar el plan de estudios parg reflejar los avances
tecnolégicos v las exigencias del mercado laboral actual. Las evaluaciones externas han puesto
de manifiesto gue, aungque el programa cuenta con una base sdlida, es imporante gue se realicen
modificaciones para incorporar tecnologios emergentes v nuevas metodologias de ensefianza.
Esto incluye la integracion de hemamientas digitales y recursos multimedia que faciliten un
aprendizaje mds dindmico y practico.

21

El diagndstico interno del programa educativo mostré la importancia de una revisién exhaustiva del
contenido curricular. Aungue se han implementado algunas mejoras y actudlizaciones periddicas,
el diognostico indica que es necesario un enfoque sistemdtico para garantizar gue los egresados
estén completamente preparados para enfrentar los refos del sector multimedia. Se ha observado
gue, a pesar de contar con un portafolio académico robusto, los egresados necesitan adauirir
competencias mas dlineadas con las demandas actuales del mercado, como el manegjo de
software especializado y habilidades en dreas emergentes como la inteligencia artificial y el diseno
centrado en ef usuaro. La formacidn practica debe ser fortalecida a través de proyectos
colaborativos con la industria v la creacidn de espacios para la Innovacion.

22. Como pare del proceso de actualizacién del plan de estudios, se recabd ia opinién de expertos
en el campo de la multimedia. Entre las recomendaciones emitidas, se destaca la infegracién de
tecnologias emergentes como inteligencia artificial y motores de render en el curriculo, asi como
la necesidad de que los egresados dominen dreas comeo animacion 2D y 3D, arte digital y rigging.
También enfatizd la importancia de habilidades como el conocimiento del pipeline de produccién
y la actualizacion constante en nuevas tecnologics. Por ofro lado, también se sugiid que el plan
de estudios incluya temas come arquitectura de la informacion y disefio cenfrado en el usuario. En
esta consulta se reconocié que las empresas buscan profesionales capacitados en tecnologios de
i Informacion y mercadotecnia. También subrayd la imponancia de fener un pottafolio solido que
demuestre competencias especificas, el dominio del inglés y herramientas de disefio, asi como la
capacidad de trakajo en equipo ¥ comunicacidn efectiva. Los expertos coincidiercn en que es
crucial actualizar el plan educativo para alinearo con las demandas actuales del mercado laboral
y las tecnologias emergentes, asegurando asi que los futuros profesionales estén bien preparados

parrenfientar los retos del sector muliimedia.

A partir de los referentes de evaluacion y revision interna del Programa Educaiivo de la Licenciatura
en Ingenieric en Comunicacion Multimedia (LICM), el Centro Universitario de La Costa (CUCostq)
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a) Conseivacién del nombre del programa: Se ha decidido mantener el nombre de la
Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia en la reestructuracion del plan
de estudios, ya que en la regién de Puerto Vailara y Bahia de Banderas el nombre se ha
consolidado en los Ultimos anos, reconociéndose entre las empresas que contratan a
egresados en dreas relacionadas con la Multimedia.

b) Incorporacién del segundo idioma: Es fundamental que el nuevo plan de estudios inCluya
el idioma inglés como parte de las Unidades de Aprendizaije o como requisito de egreso.

¢) Desarollo de habllidades en redaccion y fundamentacion de proyectos: Se considera
importante que el plan de estudios incluya Unidades de Aprendizaje que desarolien
habilidades en redaccion y fundamentacion de proyectos relacionados con las
Tecnologias de la Informacion (Tl). Asimismo, se suglere el disefio de dreas de
especializacléon que fortalezean las competencias profesionales de los egresados para
facilitar su Insercion en el dmbito laborat,

Ademds, como segundo referente de revisién a fondo del plan de estudios de la LICM, el Comité de
Reforrmna Curicular, creado en 2016, ha frabajado en una reestructuracion del plan en colaboracion con
directivos y académicos, aporando las sigulentes propuestas:

a) Actualizacién de los perfiles de ingreso y egreso: Se piopone modificar y actualizar |os
perfiles de ingreso y egreso, ademdas de especificar el campo laboral de los ingenieros
en comunicacion mulimedia,

b) Afencién arecomendaciones del CONAIC: En respuesta a las observaciones del CONAIC
tras la reccreditacion de 2014 por COPAES, se plantean gjustes al programa educativo,
como la definicidn clara de las dreas de formacion v los enfoques de especializacion
necesanos en el nuevo programa.

¢) Incorporacion de flexibilidad curicular y précticas profesionales: Se propone una malia
curricular flexible v ka incorporacion formal de las practicas profesionales, optimizando asi
la trayectoria académica de los estudiantes,

d) Inclusién del aprendizaje de un segundo idioma: En atencidn a las observaciones del
CONAIC en 2021, se plantea incorporar el aprendizaje de inglés para foralecer as
competencias profesionales en tecnologias.

24. Con bc:se en los resultados de las evaluacionss y del frabajo colegiado del comité consultivo v el
5 curlcular, lka actualizacidn del plon de estudios de Ig Licenciatura en Ingenieria en
Comuniacion Muitimedia se enfoca en desarollar la conciencia de los impactos sociales de la
tecnologi multimedia y promueve el uso responsable de estas herramientas, incorporando las

—_— !
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25. El Consejo del Centro Universitario de La Costa, en su sesidn del 20 de marzo del 2024, mediante el
acta HCC/ACTA/03/23-24/2023, aprobd la actudlizacidén del plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacion Multimedia, aprobada por el Consejo Divisional de ingenierias en su
sesion del 9 de octubre del 2023 bajo el acta SDIHCDI/2022-2023/006/2023 y por el Colegio
Departamental de Ciencias y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion mediante el Acta
CUCPV/DCTIC/2023 del 3 de octubre del 2023,

26. La metodologia utilizada para la actudlizacién del programa de la Licenciatura en Ingenieria en
Comunicacion Multimedia toma como base 1os criterios educativos establecidos en el Plan de
Desarollo Institucional, entre los gue destacan la formacion centiada en el estudiante a través de
practicas pedagdgicas Innovadoras v apoyada en las tecnologias de la Informacion vy
comunicacion,

27. Para el proyecto de actualizacion y puesta a punto, la Coordinacion del programa educativo de
lo Licencicturg en ingenierio en Comunicacidén Multimedia en conjunto con ia Division de
Ingenierias, infegré el Comité de Apoyo Técnice, denominado "Comité de Reforma Curicular parg
la revisidn cumicular det programa de estudio de la Licenciatura en Ingenierta en Comunicacion
Multimedia. A través de una metodologia participativa, se convocd a acadéemicos, egresados,
aiumnos vy directivos del Centro Universifario de La Costa relacionados con el programa educativo
y a su vez fueron consuliados diversos organismos del secior privado representativas de los
principales empleadores de la Region. A partir de Igs consufias previas y al ser un programa unico
ofertado en la Red Universitaria, se opté por conformar un grupo colegiado de directivos y
académicos con el propdsito de tomar acuerdos en los puntos clave del disefio curicular: el perfil
del egresado, la malla curicular, el plan de evaluacién y los criterios para su operacion.
Adicionalmente, se infegrd un grupo de asesores expertos en los ejes de formacion de la
Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia, quienes apoyaron en el andlisis de las
tendencias v pertinencio de las competencias que debe de desarrollar el egresado de este PE. El
tfrabagjo del Comité Consultivo vy del Comité de Reforma Curicular, permitio:

¢ Lo identificacion de las problemdticas socioculturales y econdmicas actuales en los
sectores social, plblico y privado, institucional; andlisis de las nuevas fendencias
fecnoldgicas y su impacto en el ejercicio profesional  (problematizacion -
contextualizacion).

| andlisis a partir de estudios de cardcter diagnéstico implicados en el desarollo de la

uesta: pertinencia, egresados y empleadores. Se incluyd el andlisis de ofros

progrymMas educativos ofrecidos en la regién, en el estado, en el pais y en el extranjero

(estudios para la fundamentacién).

La revision de aspectos pedagdégicos como la formacidn docente, Ia evaluacion, la

acgditacion de los aprendizajes, enfre ofros.,

0 . ___=_j-kWizocién del plan de estudios se fundamenta en las necesidades identificadas a pattir de
el o 5_-':" ecomendaciones emitidas duronte los procesos intemos de evaluacion vy las acredifaclones
) realizadas por organismos externos. Ademds, se sustenta en el andiisis detallado realizado por los
F&omi’rés conespondientes.
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28. El objetivo general de la Licenciatura en Ingenieric en Comunicacion Multimedia es formar
profesionistas con competencias globales para el desarrolle de proyectos credtivos e innovadores
en el campo de la comunicacion mullimedia. Se busca que los estudiontes desarrolien
competencias para la creacion de contenidos multimedia, arte digitat v el disefio de estrategias
de comunicacién y programacion web. Ademds, se enfatiza en la importancia de formarlos con
valores éficos en el sjercicio de la creatividad digital, preparéndolos para la resolucién de
problemas y enfrentar los desafios y oportunidadss que presenta el campo laboral.

29. Llos objetivos especificos del programa educafive de la Lcenciatura en Ingenleria en
Comunicacién Mullimedia son:

a) Formar ¢ los estudiantes en ambientes de aprendizaje que promuevan la crectividad e
innovacion, capacitdndolos en habilidades de arte digital, creacion de contenidos
multimedia, disefio de estrategias de comunicacion y programacion web.

b) Promover el desarollo de habilidades blandas, como el frabajo en equipo, pensamiento
crifico, la creatvidad, la innovacidn, la generacién de ideas, ia gestion de proyectos,
emprendimiento, liderazgo, comunicacién oral y escrita, investigacion y Ia resolucidn de
problemas.

¢) Capacitar a los estudiantes en el uso de software y dispositivos especializados para la
generacién de contenidos mulfimedia creativos e innovadores,

d) Desancllar en los estudiantes habilidades para poder competir en el mundo laboral,
forentando un alto sentido de responsabilidad con inclusidn social, ética profesional v
dominio de una segunda lengua.

30. El aspiranie o cursar la Llicenciatura en Ingenisiia en Comunicacion Multimedia cuente
preferentemente con el siguiente perfil de ingreso.

interés por el desarnollo de artes audiovisucles en el medio digiial.

Interes por las tecnologias de la comunicacion,

Interés por el desarnollo de estrafegias de comunicaciéon multimedia,

Habllidad para el razonamiento matemdtico (artmética, digebra, geometria y andilisis

de datos y probabiiidad).

Capacidad para comprender, razonar, ondlizar, establecer inferencias e interpretar

textos literarios y no literarios.

Actitud innovadora y creativa.

Pensamiento crifico, reflexive v propositive.

Disponibilidad para el rakgjo colaborativo,

Disponibilidad para aprender a aprender, aprender a emprender y aprender a ser.

Conocimientas bdsicos de computacion v del idioma inglés.

31. El egresado de [a Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Multimedia serd capaz de infegrar
‘f"—‘_: __tecnologias -a Comunicacion Muftimedia, desarroliando habilidades y competencms en las
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+ |dentifica y resuelve problemas de comunicacion en distintos contextos, a través de
proyectos de arte digital, creacion de contenidos multimedia v programacidén web con
un pensamiento critico, creativo e innovador de forma individual como colaborativa.

¢ Crea gre digital, produce contenido multimedia, diseha y desarrclla aplicaciones y sitios
web de manera eficaz mediante el uso de dispositivos, herramientas tecnolégicas,
software especializado e interfaces adaptables, integrando técnicas de animacion y
principios de experencia de usuario para enriguecer y optimizar la comunicacion a
fravés de mulltiples canales, aplicando principios &ticos que aseguren el respeto a los
derechos de autor, la privacidad de la inforrmacidn y las normativas vigentes,

¢ Desarolla y emplea habilidades sociales como, liderazgo y comunicacion oral y escrita,
mediante el uso de técnicas y heramienias para emprender y gestionar de manera
efectiva proyectos creativos e innovadores en contextos diversos.

s FEvalia v supenvisa proyectos multimedia y contenido digital, verificando su calidad a
partlr de estdndares profesicnales vy de su dlineacion con los objetivos vy las metas
establecidas.

32. El plan de estudios se organiza en cinco ejes formativos a fravés de los cuales se proporciond und
base sdlida para la formacidon de los estudiantes, equipdndolos con las hablidades y
conocimientos necesarios para crear contenidos multimedia innovadores, relevantes y de alta
calidad. Ademds de favorecer una formacion profesional que responda a los cambios acelerados
en la industia vy el mercado laboral de la comunicacion multimedia,

e Produccion Audiovisual: Este eje se centra en Ia creacion de contenidos audiovisuales,
desde la concepcidn de una ided hasta su produccion final. Incluye el desarrollo de
habilidades como la captura de video y audio, ka edicion, la postproduccién, ademds
de lo aplicacion de técnicas nanativas v estéticas. Las Unidades de Aprendizaje se
enfocan en desarroliar la copocidad de comunicar historias o fravés de imdagenes y
sonido, ulilizando heramientas, aplicaciones y software especializado. El desarrcllo de
las habiiidades v conocimientos perfenecientes a este gje, incorpora desde el manejo

e cdmaras, micréfonos y equipos de iluminacién, o edicidon de video y audio, el

imiento de formatos de video y audio para producciones audiovisuales, la teoria

r, la composicién vy narativa audiovisual. El eje de producciéon audiovisual es

primorgial en la comunicacion muttimedia, en especifico para la creacién de contenidos

atraciivos, efectivos y de alta calidad para diversas plataformas y audiencias.
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Diseno y Desarrollo Web: Este gje abarca el disefo v la programacion de sitios web y
aplicaciones web, desde la planificacidn y disefio de las interfaces hasta la
programacién v la funclonalidod de un sitio web., Las Unidades de Aprendizgje,
perenecientes a ese eje, desarnclian la capacidad de crear experencias digitales
interactivas, funcionales e inmersivas utilizando tecnologias, recurscs, hemamientas,
aplicaciones y software especializado. Las habilidades y conocimientos como el disefio
de inferfaces de usuario (Ul) y experiencia de usuario (UX), los lengugjes de programacion
web como HTML, CSS, JavaScript, los Framework v las webs responsivas v la optimizacion
de moftores de blsgueda. El disefio y desarrollc welb como un eje curiicular esencial para
la presencia en linea de cudiquier organizacién o individuo, en este sentido los ingenieros
en comunicaciéon multimedia deben ser capaces de crear sitios web afractivos,
accesibles y funcionales que cumplan con los objetivos de comunicacién y creqcion
multimedia

Pensamiento Légico-matemadtico: Este eje proporciona los fundamentos matemdticos
necesarlos para comprender vy aplicar conceptos relacionados con la tecnologia, la
ingenieria y lo comunicacion. Las Unidades de Aprendizgje que se incluyen, permiten el
desarollo del pensamiento légico v la capacidad de resolver problemas utilizando
herramientas o conceptos matemdticos, ademés favorece la toma de decisiones en &l
dmbito de Ia comunicacion multimedia. Los contenidos de dlgebra, geometria, cdiculo
diferencial, probabilidad v estadistica, fisica cldsica son la base de muchas herramientas
y tecnologios utiizados en la comunicacidon multimedia, como la comprensidon de
Imd&genes, el procesamiento de sefiales, la simulacién v la teoria de la informacion.
Conocimientos vy habilidades que son requeridas en €l desarnollo de aplicaciones y
contenidos multimedia avanzados.

Arte Digital: Este eje se enfoca en la creacién de arte ufllizando herramientas digitales.
Abarca disciplinas como el disefio grdfico, la ilustracion digital, ko animacidn, la creacion
de efectos visuales y el desarrollo de contenido multimedia. Las Unidades de Aprendizaje
que se presentan en el eje de arte digital desarollan ia creatividad v la habilidad de
comunicar los ideas visualmente a traves de medios digitales, tal es el caso de Ia
animacién 2D v 3D, el modelado 3D, los gréficos por computadorg, |a reqlidad vittual v
los efectos visuales proveen de conocimientos vy habilidades que permiten la creacion
de contenidos visudles atractivos, persondlizados, efectivos y credtivos que conecten
diencia y al mismo tiempo que fortalezecan la innovacién en la industria creativa

i“acion multimedia. Explora fermas como la comunicacion infercultural, la
accesibilidad, Iq privacidad y la propiedad intelectual.
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33. Los actividades extracuriculares son actividades que no forman parte del curiculum v gue fienen

como objetivo coadyuvar en la formaciéon integral de los estudiantes en diversas dreas. El plan de
estudios de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia tiene entre sus objetivos de
formacién integral el desarrclio de actividades artisticas, culturales, deportivas o altruistas. De igual
manerq, se considera la participacion en foros, talleres y/o eventos académicos que propicien la
reflexion cientifica, crifica y/o la participacion en actividades curriculares gue ademds puedan

impulsar el emprendimiento.

34. Las practicas profesionales ofrecen al estudiante la oporfunidad de establecer un primer contacto

con el sector laboral, v obtener experiencia en su campo de formacién profesional, con la
diferencia de ser un ejercicio acompanade v supenisado, gue le permite la aplicacion de los
conocimientos y habilidades, asumir las responsabilidades v os riesgos de la actividad profesional
futur, Las practicas profesionales son paite esencial del cumiculum y son afendidas por los
astudiantes adscritos @ la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia, con actividades
especificas a través de convenlos con las Instancias receptoras o la asignacion institucional
equivdlente en el apoyo a la solucién de problemas proplos del campo de la comunicacion
multimedia. Asi mismo, podid considerarse como prdctica profesional, la construccién de un
prototipo que se derive de un proyecio que dé respussta a un problerma o necesidad en un
contexio determinado. Pueden redlizarse en empresas y organismos del sector pldblico y privado,
asi como en institutos y centros de investigacion.

35. El servicio social en la Universidad de Guaddlojara es obligatorio vy regulado por la normativa

institucionatl. Constituye una actividad formatfiva v de aplicacién de conocimientos redlizada
femporaimente por alumnos o pasantes, orienfada a beneficiar a la sociedad, especiaimente a
los grupos vulnerables. Sus objetivos incluyen extender los beneficios de la educacion, fomentar
conciencia social y compromiso comunitario, y participar en la resolucién de problemas prioritarnios.
Ademds, refuerza la formacién acodemica al permitie a los estudiantes aplicar y evaluar sus
conocimientos, fortaleciendo la vinculacion entre la Universidad y la socledad,

36. La tutoria serd un elemento bdsico en la formacién profesional de los estudiantes durante su

frayectoria universitaria para brindar a través del acompafiamiento, respuestas a sus necesidades.
El Plan de Accidn Tuiorial del Centro Universitarlo de La Cosfa establece como su objetivo principal,
el promover la formacion infegral de 1os alumnos a través de la articulacion de la accion tutorial de
manera sistemdtica para mejorar los indicadores de refencién, aprovechamiento, y eficiencia
termingl. Y establece los funciones y actividades a redlizar en cada una de las etapas de la tutoria;
induccion, trayecioria y de egreso.

s 37. En referencia a Ia mvesﬂgacaon en ol CUCosta se identifican dos cuerpos académicos en

B

UNIVERSIUAL DE SUANALAJAR
H, CONSEJD GENERAL UNIVERSITARIN

Desanollo Tecnolégico y Educacion vy Tecnologia Instruccional, de

"’cmbos se desprendién las siguidntes Lineas de Generacion y Aplicacion del Conocimiento (LGAC)
gue impacton a Ja Comunicacién Multimedia: Tecnologias Emergentes, Desarrollo Tecnologico,
Tecnologlos Emefgentes Aplicadgs a Ia Industric Creativa y Tecnologias Inclusivas y Adaptativas.
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38. La Licenciotura en Ingenieria en Comunicacion Multimedia cuenta con una planta docente de 35
profesores, de los cudles 22 son de asignaturca vy 13 profesores de tiempo completo, Respecto ala
formacion académica, el personal cuenta con una base sdlida en disciplinas como ingenierio,
educacién y ciencias aplicadas. El 63% de los profesores cuenta con maestria v el 29% tiene
doctorado, con una especializacién predominante en &reas tecnologicas y en desarolio
sustentable.

39. Una infraestructura adecuada es fundamenial para el éxito de un progiama educativo, ya que
proporciona un entomo de aprendizaje Sptimo que fomenta el desarcllo académico vy pearsonal
de los estudiantes. Espacios bien disefiados como aulas equipadas con tecnologia avanzada,
laboratorios de dlfima generacidn v bibliotecas con recursos actualizados, facllitan una ensehanza
de cdlidad y una investigacién efectiva. CUCosta cuenta con un estudio de audio, un laboratorio
de posproduccion, un set de television, un Iaboratorio de computacion, un acervo bibliogrdfico y
un laboratorio de reclidades atfernativas. Esta infraestructura esta disefiada para responder & Ias
necesidades de capacitacion de diversas Unidades de Aprendizaje, forfaleciendo el proceso
educativo v la formacidn précfica de los estudiantes. Sin embargo. es necesario adauirir eguipos
adicionales, como sistemas avanzados de audio y hermamientas especializadas, para
complementar los recursos existentes y garantizar una experiencia formativa mdas compleia,

40. Con la actudlizacién de Ia Licenciatura en Ingenieria en Comunicacidon Multimedia, se requerird de
la Implementacidn de un programa de formacion gque prepare y mantenga actualizado al
personal docente tanto en el conocimiento del plan de estudios como de los avances en los
campos disciplinares relacionados. B CUCosta fomentard la capacitacién continua parg
profesores con la finalidad de que obtengan conocimientos profesiondles v 1o oportunidad de
actualizarse en dreas especificas.

41. La evaluacién y actuadlizacién cumicular del programa de Licenciatura en Ingenieric en
Comunicacion Multimedia se enfoca en deferminar la congruencia entre los componentes
curricutares y las demandas del contexto social, asi como en aseguror la calidad del mismo en su
implementacién. Este plan incluye mecanismos para obtener informacion sobre ko operacién del
plan de estudios, el desermpefic de docentes, estudiantes, servicios académicos, infraestructura y
recursos materiales. La evaluacion se redliza de forma periédica y por distintas entidodes, vy se
puede closificar en evaluacidn intema y evaluacidon exierna, esta ditima vinculada a procesos de
acreditacion. Los resultados obtenidos se orientan a la mejora continua v @ la adecuacion y
cambios curiculares reguerides por €l plan de estudios.
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IIl. Que como lo senalan las fracciones |, Il y IV del articulo 5 de Ia Ley Orgdnica de la Universidad, son
fines de esta Casa de Estudio la formacién v actualizacion de los técnicos, bachilleres, técnicos
profesionales, profesionistas, graduados v demds recursos humanos aue requiere el desarnollo
socicecondmico de Jalisco; organizar, realizar, fomentar v difundir la investigacion cientifica,
fecnologica v humanistica; y coadyuvar con las auforidades educativas competentes en o
orientacion y promocion de la educacion media superior y superior, asi como en el desarollo de
la ciencia y la tecnologia.

lll. Que es atfribucion de la Universidad, segun lo dispuesto por la fraccidn Il del ariculo 6 de la Ley
Orgdnica, redlizar programas de docencia, investigacion y difusion de la cultura, de acuerdo con
los principios y orientaciones previstos en el articulo 3o. de la Constitucion Federal.

IV. Que de acuerdo con el articulo 22 de su Ley Orgdnica, la Universidad de Guadalgjara adopta el
modelo de Red para organizar sus actividades académicas y administrativos.

V. Que el H. Conselo General Universitario funciona en pleno o por comisiones, Ias que pueden ser
permanentaes © especiales, tal comao lo sehala el articulo 27 de la Ley Orgdnica.

Vi. Que es ahibucion det H, Consejo General Universitario conforme o establece el articulo 31, friaccion
Vi, de la Ley Orgdnica y el ariculo 39, fraccion |, del Estatuto General, crear, suprimir o modificar
carrerqs y programas de posgrado, asi como promover iniciativas v estrategias para poner en
marcha nuevas careras y posgrados,

Vil. Que es airlbucién de la Comisién Permanente de Educacién del H. Consejo General Universitario,
conocer y dictaminar acerca de las propuestas de os consejeros, del Rector General o de los
fitulares de los Centfros, Divisiones y Escuelas, asi como proponer las medidas necesarias para el
mejoramiento de los sistemas educativos, los criterios e innovaciones pedagdgicas, la
administracién académica y las reformas de las gue estén en vigor, conforme lo establece el
arficulo 85, fiocciones | y IV, del Estatuto Generdl,

VIll. Que lo Comisién Permanente de Educacion antes ciado, fomando en cuenta las opiniones
recibidas, estudiard los planes y programas presenfados y emitird el dictamen corespondiente —
gue deberd estar fundado y motivado—, vy se pondrd a consideracion del H. Consejo General
Universitario, segun lo establece el artfcule 17 del Reglamento General de Planes de Estudio de esta
Universidad.

hd &

X, Que es atribucion de la&Qmision Permanente de Hacienda del H. Consejo General Universitario,
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X. Que son atribuciones de los Caonsejos de los Centros Universitarios, aprobar los planes de estudio y
someterios a la aprobacién del H. Consejo General Universitario, con fundamento en ef articulo 52,
fracciones Il y IV de la Ley Orgdnica.

Por lo antes expuesto v fundamentado, esta Comisidn Permanentes de Educocion tiene ¢ bien proponer
al plenc del H. Consejo General Universitarno 1os siguientes:

RESOLUTIVOS

PRIMERO. Se reestructura el plon de estudios de la Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién
Multimedia para impartirse en el Centro Universitario de La Costa (CUCostd), en moddlidad escelarizada
yio mixta, bajo el sistema de créditos, a partlr del clclo escolar 2025 "B".

SEGUNDO, El plan de estudios contiene dreas determinadas, con un valor de créditos asignados a cada
Unidad de Aprendizaje y un valor global de acuerdo con los requetimientos establecidos por Area de
Formacion para ser cubiertos por ios estudiantes, y que se organiza conforme a la siguiente estructura:

Areas de Formacioén Créditos %
Area de Formacién Bdsica Comin 139* 33
Area de Formacién Bésica Particular Obligatoria 145 35
Area de Formacién Especializante Obligatoria 87 o 20
Area de Formacién Especializante Selectiva 24 6
Area de Formacion Optativa Ablera | 2 6
Numero minimo de créditos para optar por el titulo 419 100

*Se incluyen 4 créditos adicionales en el drea de formacion bdsica comin conespondientes a la acreditacion de
la Fomacion Integral.

TERCERO. Los Unidades de Aprendizaje corespondientes al plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacion Multimedia se descrloen a continuacion, por Area de Formacion:

Area de Formacién Basica Comun

Unidades de Aprendizaje Tipo ;'e‘:'g: P:ic::t?csu 1';?;?:8 Créditos | Prerrequisitos
Algebra Cr1 34 46 80 8
Cdlculo diferencial CT 34 46 80 8

) Fisica clésica e CT 48 32 80 8

1 {Geometria para gxo/iser']o A CT | 34 46 80 8

_ .’h_ﬁabiiidades de lp/cTo—escmurc | CT 48 32 80 8 ]

= [Aingiés | ( / lc1 | 48 32 80 8

—inglés I L | cr | 48 32 80 8 |ingiés!
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Unidades de Aprendizaje Tipo . Horag Horas Créditos | Prerrequisitos
Teoria | Practica | Totales
Inglés il CT 48 32 80 8 Inglés Il
Ingiés v CT 48 32 80 8 Inglés lll |
Matemdticas Discretas C 80 0 80 1 ‘
Andlisis de Problemas Globales del
Siglo XX CT 40 40 80 NA
Probabilidad y Estadistica CT 34 46 80 8
Psicologia de la Percepcion & 80 0 80 11
Teorna de la Comunicacion | C 80 0 80 11
1 r
, , Vs Teoria de o
Teoria de la Comunicacion Il C 80 0 80 11 | Comunicacion |
. . y Tecric de Ia
Teoria de la Comunicacion il C 80 0 80 11 Comunicacion |
Total 864 416 1,280 135

Ared de Formacién Bdsica Particular Obligatoria

; _ . Horas Horas Horas N -
Unidades de Aprendizaje Tipo Jeoria | Practica | Totales Créditos Prerrequisitos
Base de Datos T 48 32 80 8
Compprtc:men’ro y Efica enlas o1 48 39 80 8
‘Organizaciones
Direccidn Fotogrdfica C1 34 46 80 8

_ . - Direccion
Edicion de Imagenes Digitales CT 34 46 80 8 Fotogrdfica
Fundamentos de las Tecnologias
Multimedia C 80 0 80 .

Fundamentos de Programacién CcT 48 32 80 8
Fundamentos del Disefio Grdfico CT 50 30 80 9
Gesﬁon y_Administracion de Proyectos cT 48 32 80 8
Multimedia
Gréficos por Computadora CT 34 46 80 8
Ingenieria de Software CT 48 32 80 8
. Lleglslqmon y Estandarizacion de las cT 48 32 80 8
= {fioRlenimiento y Sopdite Técnico~, | CT | 34 46 80 8
Ur Fur\éamen’ros de Merccaclotecnlo \ CT 48 32 80 8
Zp Prebroducmon y Planificacion f_f CT 48 32 80 8
Programacion ‘(’Veb I , CT 34 46 80 8 Fundamentos %
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. o . Horas Horas Horas . .
U p P
nidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Créditos Premrequisitos
Programagion
Programacion Web | cr | a4 46 80 8 S&Zgr?m"c'on
Seminario de Investigacion
Tecnologica | cT 48 52 80 8
. . . Semingrio de
?:gg%”oic‘fﬁI'”"eShgc‘C'O" cr | 16 48 64 5 |investigacién
dJ Tecnoldgical l
Total 782 642 1,424 145
Area de Formacion Especializante Obligatoria
; . . Horas Horas Horas - .
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Préctica | Totales Créditos |Prerrequisitos
Administracion de Sitios Web CT 48 32 80 8
. y Graficos por
Animacion 2D Ct 34 46 80 8 Compuladora
Animacion 3D Ct 34 46 80 8 Maodelado 3D
Disefio dg Inferaccion y Experiencias cT 48 32 80 8
de Usuario
|Modelado 3D cT 34 46 80 8
! . - Produccion
|Postproduccién Audiovisual CT 34 46 80 8 Audiovisual
Produccién Audlovisual CT 34 46 80 8
Produccion de Medios para Intemet CT 34 46 80 8
Sonorizacién vy SFX CT 34 46 80 8
Practicas Profesioncies PP 0 220 220 15
_— tal 334 606 940 87
_ \ )

il ,
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Horas

Horas

Horas

Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Créditos | Prerrequisitos
I i Produccion
Apreciacion Cinematogrdfica CT 34 46 80 8 Audiovisual
: Postproduccidn
Efectos Visucles CT 34 46 80 8 Audiovisual
Direccion de Proyectos Audiovisuales| CT 48 32 80 8
Total i1é6 124 240 24
Qrientacién en Marketing Digital
. . Horas Horas Horas e ..
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Créditos | Prerrequisitos
Publicidad Estratégica Digital CT 48 32 80 8
[ Programacién
Social Media CT 48 32 80 8 Web |l
E-Commerce CT 48 32 80 8 Social Media
Total 144 96 240 24
Area de Formacién Optativa Abierta
. . ) Horas Horas Horas " ..
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Tofales Créditos | Prerrequisitos
Dispositivos Autdnomos CT 48 32 80 8
Elcporgc_uon y Andlisis de Textos cT 48 32 &0 8
Periodisticos ]
Fundamentos de 1a Realidad Virtual | CT 48 32 80 8
Produccion de Recursos Soneros CT 34 46 80 8
Prqg‘rqmccion para Dispositivos cT 48 a2 80 8
Maoviles B
Si;t_emos Operativos de Redes CT 48 32 a0 8

=

/

f /
-
-

. - ) B
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CUARTO. La formacién integral fendrd un valor de cuatro créditos dentro del Area de Formacién Bdsica
Cornun del plan de estudios y serd acreditada mediante actividades gue el estudiante elija en los campos
de los disciplinas artisticas, actividades deportivas, actividades de formacion de pensamiento critico,
ciencias econdmicas adrministrativas, sociales, humanidades, estudios liberales, temas de igualdad de
geénero, cultura de la paz, formacion de ciudadania, sustentabilidad, medio ambiente, habilidades
socicemocionales, y demds dreas contempladas en el plan de formacidn integral del Centro Universitario.
Estas actividades podidn cursarse en cualguier Centro Universitario de la Red, o en insfituciones de
educacién superior nacionales o extranjeras, previa autorizacion de la Coordinacién del programa
educadtive. El estudiante deberd acreditar 16 horas por cada crédito hasta completar cuatio créditos
surnados y acreditados en el drea de formacion bdsica comun,

QUINTO, Las practicas profesionaies fendrdn un valor de quince créditos en el Area de Formacion
Especializante Obligatoria del plan de estudios. Para acrediiarlos, el alumno deberd cumplir con 220
horas dentro de un clclo lectivo o sermestre, segun las caracteristicas de la entidad receptora y conforme
al convenio establecido entre la Empresa y el Centro Universitario de La Costa. La carga horaria para el
estudiante durante la prdctica profesional no podid exceder de cuatio horas diarias ni 20 horas
semanales, gjustandose al horario v la duracion convenidos con la institucidn receptora. Estas practicas
podidn ser remuneradas © no, segun el acuerdo establecido. Es requisito que el estudiante conozca las
especificaciones del convenio antes de registrarse e iniciar su préctica profesional.

El estudiante podrd iniciar su practica profesional al alconzar el 80% de los créditos del plan de estudios,
preferenfernente en el ociavo semestre. Las practicas profesionales serdn supervisadas y evaluadas por
el Comité de Practicas Profesionoles de Ia Licenciatura en Ingenieria en Comunicacién Muttimedia,
conforme a lo establecido en la nomativa universitarna,

SEXTO. Con fines de movilidad, los estudiantes podrdn cursar Unidades de Aprendizaje de cualguier Area
de Formacion, realizar estancias, y demds actividades académicas petteneclentas a otros programas de
educacién superior que la Red Universitaria les ofrezca, o en cualguier Institucidn de Educacion Superior,
nacional o extranjera, previa autorizacion del Coordinador del programa educativo y de conformidad con
la nomativa universitaria.

SEPTIMO. Ei servicio social se realizard conforme al Reglamento General para la Prestacion y Acreditacion
del Servicio Social de la Universidad de Guadalgjara.

OCTAVO. Los esfudiantes recibirdin apoyo tutotial por parte del Cendro Universitario, pard la planeacion de
5US es’rudlos y la mejoro de su proceso de aprendizaje, desde el ingreso al pregrama educcrhvo hasta su
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NOVENO. Lo duracién estimada para cursar el plan de estudios de la Licenciatura en Ingenieiia en
Comunicacidn Multimedia, es de ocho ciclos escolares a partir de su ingreso. Para efectos de flexiblidad
curieular, se aplicardn los disposiciones establecidas en la nomativa conespondiente, permitiendo
adaptar el plon de estudios segln las necesidades especificas de los estudiantes,

DECIMO, Los requisitos de ingreso sercn los establecidos por la noimativa universiiaria vigente.

DECIMO PRIMERO. Los requisifos para obtener el titulo, ademds de los establecidos por la nomnatividad
universitaria aplicable, es acreditar una segunda lengua correspondiente al nivel B1 del Marco Comun
Europeo de referencida pard 1as lenguads, © su equivdlente, Para facilitar el curmplimiento de este requisito,
el Centro Universitario pondrd a su disposicidn programas para promover la acreditacion del idiormna.

DECIMO SEGUNDO. Los estudiantes que actualmente estén inscritos en el programa de la Licenciatura en
Ingenieria en Comunicacidon Multimedia aprobado mediante el dictamen Nam, 1/2000/743 de fecha 19
de mayo de 2000, podrdn continuar con el mismo plan de estudios conforme a lo establecido en articulo
26 del Reglamento General de Planses de Estudio de la Universidad de Guadalajara, © bien, podran solicitar
acreditacion de estudios de acuerdo con la Tabla de Equivalencias adjunta al presente dictamen, lo que
garantiza la continuidad de su formacién académica.

Tabla de equivalencias
Nuevo Plan: Licenciatura en Ingenieria en .
Comunicacion Mulimedia Plan del dictamen No. 1/2000/743
# Unldad(_es t:'le Horas | Créditos | Unidades de aprendizaje | Horas | Créditos
aprendizaje
1 | Administracién de Sitios| 80 8 Administracion de sifios y| 80 8
Web aplicacicnes multimedia
parg internat
2 | Algebra 80 8 Algebra 80 | 8
3 | Cdlculo diferencial 80 8 Cdiculo diferencial e 80 8
integral
4 | Haobilidades de iecto- 80 8 Comunicacion escrita 80 8
escrifura
Disefio de Imerc:cc;_i_On Y 80 8 Diseno y evaluacion de 80 8
] &= [ | Experiencias degsuorio interfaces homiore-
(v, 7 maauina
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6 | Preproduccion y| 80 8 Elaboracién de guiones| 80 8

Planificacion para proyectos de
comunicacion

7 | Direccidn Fotogrdfica 80 8 Fotografia digital 80 8

§ |Geomefic para  el| 80 8 | Geomella 80 8
Disero

9 |ingenieria de Software 80 8 Ingenieria de soffware 80 8

10 | Inglés Il 80 8 Inglés avanzado 80 8

11 | Inglés | 80 8 Inglés bdsico 80 8

12 [ Inglés Il 80 8 Inglés intemnedio 80 8

13 |Fundamentos de las| 80 11 Introduccién a las| 80 11
Tecnologias Multimedia tecnologias multimedios

14 | Fundamentos del| 80 9 Infroduccion al diseno| 80 9
Disefic Grdfico grdfico

15 | Fundamentos de| 80 8 Lenguaijes algotitmicos 80 8
Programacion

16 | Matemdticas Discretas 80 11 Materndticas discretas 80 1

17 | Fundamentos de| 80 8 Mercadotecnic 80 9
Mercadotecnia ;

18 | Grdéficos por| 80 8 Multimedia | 80 8
Computadora

19 | Animacién 2D 80 8 Mulfimedica [l 80 8

20 | Modelado 3D 80 8 Multimedic Il 80 8

21 | Animacién 3D 80 8 Multimedia IV 80 8

22 | Edicién de Imdgenes| 80 8 Proceso y edicién de| 80 8
Digitales imagenes digitales

23 | Postproduccion 80 8 Proceso y edicidon de| 80 8
Audiovisual video digital

24 | Produccion de Medios+ 80 8 Produccién de medios| 80 8

_icrc Intemmet \ para intermnet
-' ;ﬁfogrdmoc}c}n Web | " 80 8 Programacion en internet 80 8
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26 | Programacion Web || 80 8 Programacion en intetnet | 80 8
I
27 | Psicologia de la| 80 11 Psicologia de la| 80 11
Percepcion percepcion
28 | Seminario de 80 8 Seminario de tesis | 80 8
Investigacion
Tecnolégica |
29 | Seminario de| 64 5 Semingrio de tesis il 64 5
Investigacion
Tecnoldgica Il
30 | Sonorizacidn y SFX 80 8 Sonorizacion de proyectos | 80 8 f
de comunicacion
multimedia
31 | Teoria de la| 80 11 Teoria de la| 80 11
Comunicacién | comunicacion |
|
32 | Teoria de la| 80 1 Teoria de la| 80 mn |
Comunicacion |l comunicacion |l |
33 | Teoria de la| 80 H Teoria de la| &0 11 :
Comunicacion il comunicacion
34 | Produccion Audiovisual 80 8 Video digital 80 8 '
35 . " .
Gestion y Administracion Sin equivalencia
de Proyectos Multimedia
36 .
Probabilidad y Sin equivalencia
Estadistica
37 7
Mantenimiento y Sin equivalencia
soporte técnico
38 | Base de datos Sin equivalencia
39 | Fisica Clésica Sin equivalencia
40 | Comportamiento y
Efica en las Sin equivalencia
organizaciones
Inglés vV Sin equivalencia
legislaciony
andarizacion las Sin equivalencia
I !:_' IC
2] A
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Las Unidades de Aprendizaje que no cuenten con equivalencia conforme a la Tabla de Equivalencias
podrdn sujetarse a lo establecido en el Reglamento de Revalidaciones, Establecimiento de Equivalencias
y Acreditacion de Estudios de la Universidad de Guadalojara, el Reglamento General de Evaluacion y
Promocidén de Alumnos y demds normatividad universitaria aplicable.

DECIMO TERCERO. Ei cerfificado se expedid como Licenciatura en Ingenieria en Comunicacion
Multimedia, y el titulo como Ingeniera o Ingenierc en Comunicacion Multimedia, segin coresponda.

DECIMO CUARTO. El costo de operacion e implementacion de este programa educativo serd con cargo
al techo presupuestal que tiene autorizado el Centro Universitario. En caso de que se requieran recursos
hurmanos excepcionales, serd necesario solicitarlos en los términos de la normatividad universitaria.

DECIMO QUINTO, De conformidad a lo dispuesto en ei Ufimo pdarafo del arficulo 35 de la Ley Orgdnica,
solicitese al C. Rector General resuelva provisionalmente el presente dictamen, en fanto el mismo se
peone a consideracion y es resuelfo de rmanera definitiva por el pleno del H. Consejo General Universifario.

Atentomente
"PIENSA Y TRABAJA"
“1925-2025, Un Siglo de Pensar yajar"

2 ' ]IMia; Karle Alejandiina Piantef Pér
oty '
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